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東京工芸大学では、今年も恒例の「わくわくＫＯＵＧＥＩランド」を開催します。 

 

「わくわくＫＯＵＧＥＩランド」は小学生向けのサイエンス＆アートイベントで、１１年前か

ら開催しているものです。毎年、小学生の夏休み期間中に開催しており、昨年は１７００名を越

す参加者で賑わいました。 

このイベントは「工学部」と「芸術学部」の２学部からなる本学の特色を活かし、「サイエンス」

と「アート」の魅力あるイベントを通して、本学教職員及び学生が地域の皆様とのふれあいを意

識し、未来を担う子供たちに学ぶことの楽しさをストレートに伝えることを目的として開催して

います。 

また、未就学児童を対象とした「番外イベント」も多数用意しており、ご家族でお楽しみいた

だける内容となっています。 

 

今年度は下記の日程により開催いたしますので、事前告知及び当日取材等、本イベントの広報

活動にご協力くださいますようお願い申し上げます。 

 

 

イベント名称 ： 夏休み親子でわくわくＫＯＵＧＥＩランド２０１０ 

主 催 ： 東京工芸大学 

開 催 日 時 ： 平成２２年８月１日（日）１０：００～１６：００ 

開 催 場 所 ： 東京工芸大学 厚木キャンパス（神奈川県厚木市飯山１５８３） 

開 催 内 容 ： 別添配布用リーフレットをご参照願います。 

申込受付期間 ： 平成２２年６月２８日（月）～７月９日（金）必着 

申 込 方 法 ： 専用はがきによる申し込み。 

         本学ホームページ（http://www.t-kougei.ac.jp）からダウンロード可 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【リリースに関する担当部署】 

 学校法人東京工芸大学 

  法人事務局企画広報課 

電 話＝03-5371-2668 

ＦＡⅩ＝03-3375-0046 

E-MAIL＝kikaku@office.t-kougei.ac.jp 

小学生向けサイエンス＆アートイベントを開催 
 

【取材に関するお問い合わせ先】 

 東京工芸大学 

  厚木キャンパス事務部教育研究支援課 

電 話＝046-242-9964 

ＦＡⅩ＝046-242-3000 

E-MAIL＝er-support@office.t-kougei.ac.jp 



 

 

 

【人気イベント】 

 

●スーパーキャパシタで走る！ロボットカー！！ 
 
自分で作る電気で手づくりロボットカーが走る！ 

スーパーキャパシタに手回し発電機でエネルギーを充電するとロボットカーが激走するぞ！ 

 

 

 

 

●心も体もワクワク親子体操 
 

おうちで簡単に出来る親子体操を紹介します。親子体操で、親子の絆・コミュニケーション

を深めましょう。楽しみながら体を動かすことによって、子どもの運動能力の向上、お父さん・

お母さんの運動不足の解消に役立ちます。 

 

 



 

 

東 京 工 芸 大 学  概 要 

 

東京工芸大学は、大正１２年、当時メディアの最先端であった我が国最初の写真の専門学校として設立さ

れました。近年、工学部と芸術学部の２学部からなる特色ある４年制大学として、我が国初のアニメーショ

ン学科を創設し、更に平成１９年４月には東日本初となるマンガ学科を増設するなど、常にメディア芸術・

コンテンツ芸術の発展に先導的役割を果たしてきました。 

現在は、「工学×芸術＝∞（無限の可能性）」という考え方のもとで工学部と芸術学部の様々な連携教育及

び活動を進めており、創造性とオリジナリティーあふれる人材を育成しています。 

 

理事長・学長 

 学校法人東京工芸大学 理事長 小野茂夫（おの しげお） 

 東京工芸大学 学長 若尾真一郎（わかお しんいちろう） 

 

所在地 

法 人 本 部 東京都中野区本町２－９－５ 

 中野キャンパス 東京都中野区本町２－９－５ 

 厚木キャンパス 神奈川県厚木市飯山１５８３    ホームページ: http://www.t-kougei.ac.jp/ 

 

設置学部・大学院等（学生数 4,790名：平成２２年５月１日現在） 

【工学部】 

メディア画像学科、生命環境化学科、建築学科、コンピュータ応用学科、電子機械学科     

【芸術学部】 

写真学科、映像学科、デザイン学科、インタラクティブメディア学科、アニメーション学科、 

ゲーム学科、マンガ学科 

【大学院】 

工学研究科、芸術学研究科 

 

主な沿革 

大正１２年 小西写真専門学校設立（現東京都渋谷区） 

昭和２５年 新学制により東京写真短期大学として発足（東京都中野区）  

昭和４１年 東京写真大学に改組し工学部開設（神奈川県厚木市） 

（東京写真短期大学を短期大学部に改称） 

昭和５２年 東京工芸大学に改称 

平成 ６年 芸術学部を設置（写真学科、映像学科、デザイン学科） 

平成１３年 芸術学部にメディアアート表現学科を増設 

平成１５年 芸術学部に我が国４年制大学初めてのアニメーション学科を増設 

平成１６年 工学部学科を再編成 

平成１９年 芸術学部にマンガ学科、アニメーション学科にゲームコースを増設 

平成２１年 工学部ナノ化学科を生命環境化学科に名称変更 

平成２２年 大学院工学研究科の建築学専攻を建築学・風工学専攻に名称変更 

工学部システム電子情報学科を電子機械学科に名称変更 

芸術学部アニメーション学科ゲームコースをゲーム学科に改編 

芸術学部メディアアート表現学科をインタラクティブメディア学科に名称変更 




